SMIGINIS (KLASIKINIS)

I. VYKDYMO LAIKAS IR VIETA
1. Finalinés varzybos vykdomos 2024 m. kovo 15 d. Rungos g. 18A Elektrény
savivaldybés laisvalaikio centras. Atvykimas ir registracija iki 10.00 val., burty traukimas
10:30 val., varzyby pradzia 11.00 val.

Il. DALYVIAI
2. Varzybose dalyvauja bendrojo ugdymo mokykly 5—12 klasiy mokiniy merginy
ir vaikiny komandos. Komandy sudétis: 2 vaikinai ir 2 merginos, komandos vadovas
(mokytojas). Merginy ir vaikiny komandos gali biti skirtingy mokykly, bet ne keliy
mokykly rinktiné.
2.1. Varzyby dalyviai zaidzia su savo strélytémis.

III. VARZYBU TAISYKLES
3. Komandinés varzybos vykdomos vadovaujantis tarptautinémis klasikinio
smiginio (porinio) taisyklémis.
3.1 Kiekvienas Zaidéjas meta po tris strélytes;
3.2 jskaitomi tik ] taikinj jsmigusios strélytés taskai. Jei jsmigusi strélyté iSkrenta
i§ taikinio, kol teisé¢jas neuzfiksavo 3 strély¢iy rezultato, tos strélytés taskai nejskaitomi.

IV. VARZYBU VYKDYMO SISTEMA

4. Zaidziamas ,,Zaidimas 501 su dviguba pabaiga (kas pirmieji surenka ,,0 tasky),
t.y. zaidimg reikia baigti pataikant j sektoriy, kuriame taskai dvigubinami arba j 50-ties
tasky sektoriy (centrg). Metimy skaiius ribotas, max. 20 serijy arba 60 metimy. Jei ir po
to niekas nepabaigé zaidimo, ta pacia eilés tvarka metama j reikiama paprasta sektoriy 5
serijos arba 15 strélyCiy. NepaaiSkejus nugalétojui po 25 serijy arba 75 strélyciy, Zitirima
kas turi maziau tasky, esant vienodam taSky skaiciui, vienas komandos zaidéjas meta 1
serijg (3stréles), laimi komanda sumetusi daugiau tasky. Zaidziama porose du pries du.

4.1. Zaidéjy pramankstai pries kiekviena susitikima galima mesti j taikinj 2 serijas/6
strélytes;

4.2. susitikimg pradedanti komanda nustatoma metant strélyte j taikinio centra.
Pirmas meta komandos, esancios aukStesn¢je varZyby lentelés vietoje, zaidéjas,
registruotas pirmuoju numeriu. Zaidéjui, pataikius j raudong ar Zalig taikinio centro
sektoriy, str¢lé iStraukiama. Abiem zaid¢jams pataikius | tg patj sektoriy ar vienodu
atstumu nuo centro, jie tik atvirkséia tvarka meta pakartotinai. Jei strélyté iskrito, metama,
kol jsmigs. Zaidima pradeda komanda, kurios Zaidéjo strélyté yra aréiau centro;

4.3. Komandos zaidé¢jai metima atlicka pagal registruoty zaidéjy eile: (pirmas, t.y.
laiméjes centrg komandos pirmas zaidéjas, kitos komandos pirmas zaidéjas, pirmos
komandos antras zaidéjas ir t. t). Prie§ lemiama lega, kai yra lygus rezultatas, lemiama lega
pradeda komanda, kuri laiméjo centravimg varzyby pradzioje;

4.4. komandos burty keliu suskirstomos i 8 pogrupius. Pogrupiy susitikimuose
rungtyniaujama rato sistema iki 2 pergaliy (legy). AukStesng vietg pogrupyje uzima
komanda, laiméjusi daugiau susitikimy;

4.5. jeigu pogrupyje dvi ar daugiau komandy laiméjo po tiek pat susitikimy,
aukstesné vieta skiriama komandai, kurios laiméty-pralaiméty legy skirtumas geresnis,



ziurint tarp visy pogrupio dalyviy. Jeigu skirtumas lygus, zilirimi tarpusavio susitikimy
rezultatai. Jeigu po S$iy skai¢iavimy paaiSkéjo nors viena vieta, toliau zitirimi tarpusavio
susitikimy rezultatai. Jeigu ir toliau rezultatai vienodi, po vieng visy neisaiskinty viety
komandy zaidéjy, registruoty pirmuoju numeriu, kartu zaidzia papildomg legg;

4.6. komandos, pogrupyje uzémusios 1- 2 vietas, patenka i 16-uka. 3 vieta
pogrupyje uzémusi komanda uzima galuting 17 - 24 vieta, 4 vieta pogrupyje uzémusi
komanda uzima galuting 25-32 vieta, 5 vieta pogrupyje uzémusi komanda uzima galuting
33 ir tolimesng, dalyvaujanc¢iy komandy skaiCiy atitinkancig vieta;

4.7. 16-uke rungtyniaujama vieno minuso sistema iki 2 laiméty legy.
Pralaiméjusios komandos uzima galuting 9-16 vieta;

4.8. 8-uke rungtyniaujama vieno minuso sistema iki 2 laiméty legy. Pralaiméjusios
komandos uzima galuting 5-8 vieta,

4.9. pusfinalyje, finale ir dél 3—4 viety komandos zaidzia iki 3 laiméty legy.

V. TEISEJAVIMAS

5. Jei pogrupyje 3 komandos, tai pirmai kovai teisé¢jauja pirmoje grupés vietoje
esanti komanda. Pogrupyje, kuriame 4 ar 5 komandos pirmg kovg teiséjauja tre¢ia grupés
komanda. Sekan¢ioms kovoms pogrupyje teis¢jauja pralaimejusi komanda, jei néra kitaip
suraSyta pogrupio apacioje. 16 — tukui teis¢jauja treCias vietas pogrupiuose uzémusios
komandos. 8 — ukui teis¢jauja 16 — uke pralaiméjusios komandos. Pusfinaliams, kovoms
dél 3 — 4 vietos ir finalui teis¢jauja 5 — 8 vietas uzémusios komandos.

5.1. Teis¢jui draudziama zitiréti  zaid¢ja metimo metu;

5.2. zaidéjui prasant teis€jas privalo pasakyti j kokj sektoriy zaid¢jas pataiké arba

kiek liko;

5.3. teis€jui suklydus skai¢iuojant tasky skirtumg: jeigu suklydo skai¢iuodamas
vieng serija, taskai perskai¢iuojami, jeigu po klaidos suskaiciuotos dvi ir daugiau serijy -
rezultatas paliekamas; jeigu jau uzdaré — pergalé jskaitoma, jeigu klaida paskutingje
serijoje — perskai¢iuojama neuzskaitant uzdarymo.

VI. PARAISKOS

6. Komandy vadovai iSankstines dalyviy paraiSkas pateikia elektroniniu
pastu
dmatijoska@gmail.com iki 2024 m. kovo 11 d. 24.00 val. I8kilus klausimams skambinti
nurodytu telefonu 868619811.

7. Atvyke 1 varzybas komandy vadovai vyriausiajai varzyby teis¢jy kolegijai
pateikia vardine paraiska ir mokiniy galiojancius pazyméjimus.

8. Komandai atvykus j varzybas, mokytojai (vadovai) pagal bendruosiuose
nuostatuose nurodytus reikalavimus pateikia teiséjy kolegijai vardines paraiskas ir mokiniy
paZzymeéjimus
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